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Figure 1 : Mémoire collective du serveur Magic Lounge (ML) : celle-ci conserve une
trace des principales actions et décisions des réunions successives et est accessible selon
plusieurs points de vue a partir de matériels hétérogeénes.

Chaque utilisateur a a sa disposition plusieurs moyens de communiquer avec les autres
utilisateurs (audio, “chat” textuel ou conversation, “post” ou envoi de références a des objets
externes tels qu’une page sur la Toile). Les communications sont enregistrées dans une
mémoire unique et peuvent étre consultées selon plusieurs points de vue (de I’agenda, du type
d’action effectuée, du théme abordé¢, etc.). D’autres configurations que des PCs peuvent étre
connectées telles qu’un petit “laptop”” ou PC portable pourvu d’un clavier mais sans audio
(i.e. Libretto), un “Palm” ou Assistant Personnel (sans clavier mais pourvu d’un stylo), un
téléphone comportant un affichage graphique, ...



