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Figure 1Ê: le mod�le d�velopp� est
un mod�le distribu�. Dans un tel
mod�le, le syst�me ne sait pas que
si la porte est ferm�e, lÕhumain ne
peut pas sortir de la pi�ce. Par
contre, lÕhumain ne peut pas sortir
dÕune pi�ce ferm�e (ni y rentrer,
sans quÕil soit n�cessaire
dÕintroduire  dÕautres  informations
dans le syst�me).

Figure 2Ê: lÕapproche distribu�e
permet de construire un op�rateur
(par exemple petit) que lÕon peut
ensuite appliquer � nÕimporte quel
objet (ici, � gauche un petit humain
et � droite un humain ÇÊnormalÊÈ).

  

Figure 3Ê: la repr�sentation choisie
est de type holophrastique. Cela
permet de d�tailler la repr�senta-
tion des objets selon la pr�cision
souhait�e (ici, deux niveaux possi-
bles de repr�sentation dÕun hu-
main).

Figure 4: Le mod�le d�velopp�
est un mod�le dynamique. Cha-
que objet est r�git par ses com-
portements. Ainsi dans cet
exemple un chien peut se d�pla-
cer dans une ÇÊcase videÊÈ, sous
la table, mais il ne peut pas ou-
vrir la porte.

Les quatre vignettes � lire de
gauche � droite et de bas en haut
repr�sentent les quatre �tapes
successives dÕun mouvement
possible pour le chien.Ê

 

 


